Marias - Volec 2022

Pravidla:

1. Hraji se ¢tyfi kola po 60 minutach. Potradatel si vyhrazuje po pfedchozim oznameni pred
zaCatkem hraciho kola upravit jeho délku. Pied zahajenim kazdého kola bude vylosovano u
kterého stolu budou hraci zacinat hru.

2. Kazdy hrac¢ vlozi pred zacatkem kola do hry 200,- K¢ v platnych mincich. Po
ptfipadném prohrani ¢astky vlozené do hry ve vysi 200,- K¢ hra u stolu kon¢i.

3. Penize jsou poloZeny pfi hie vzdy piimo na stole — po pravé ruce hrace.

4. Pred rozdanim se karty nemichaji, pouze snimaji. Prvni rozddvad po rozmichani karet
hrac, ktery si pfed zahajenim hry ,,sejmul® nejvyssi kartu.

5. Hraji se ,,v§echny barvy povinna 100 (ne pro samce) a povinny flek (trhak musi) véetné
betla a durcha s jednohlavymi kartami. Voli se z prvnich étyfech karet, volba se provadi
odlozenim karty licem dold a zvolenim vysky karty. Volba trumfl z lidu, zadda apod. neni
povoleno.

6. Hraje se ,,korunovy* marias. Schvalena hra obycejné je 1,- K¢, €ervené 2,- K¢. Flek
obycejné je 2,- K¢, Cervené 4,- K&, RE obycejné je 4,- K¢, Cervené 8,- K&, TUTI obycejné
je 8,- K¢, Cervené 16,- K¢ atd.,

7. Strop platby je u vSech her 40,- K¢.

8. Bez,ré“se ZADNA HRA nehraje mimo stovky, betla a durcha -tyto se hraji vzdy.

9. Ticha sedma je za 1,- K¢, Cervena za 2,- K¢, hlaSena dvojnasob.

10. Hl&Sen4 sedma a flek na hru se nehraje ani neplati.

11. Flek na hru a sedma proti se hraje.

12. Fale$na sedma se nehraje.

13. Betl za 5,- K¢ kecany (hrac, ktery dobral prvni Stych vynese, nasledné se karty polozi,
kdo vidi mluvi). Pfi betlu je vynaSejici hra¢ povinnen vynést do 2 minut. Doba nad 2
minuty je povazovana za renonc.

14. Durch za 10,- K¢ (hraje se pouze durch sam).

15. HlaSena ,,100 a 100 sedm*“ nema prednost pied betly a durchy.

16. Pfi zapomenuti volit musi hrat hrac betla nebo durcha, ptipadné ¢ervené ,,sam®.

17. HlaSena stovka se plati 4,- K¢, ¢ervena 8,- K¢, sto deset 8,- K¢, Cervena 16,- K¢, sto
dvacet 12,- K¢, Cervené 24,- K¢, sto tricet 16,- K¢, ¢ervené 32,- K¢ atd. U tiché stovky se
bere vySe vytoCené hry jako zaklad pro stovku krat 2.

18. Pokud dé néktery hrac flek na hru pted nahlaSenim povinné 100, flek na hru se rusi.

19. Z vyjadieni hract musi byt jednoznacné patrno, jaka hra se bude hrat (napt. 100 proti, 7
proti, betl, durch atd.). Pozdé&jsi vyjadreni je neplatné. Hlasi se postupné, dohlasuje se az k
hraci, ktery se jesté muze k hlaseni vyjadrit. Opakované predcasné hlaSeni je povazovano za
renonc.

20. P¥i renoncu provinilec zaplati vSem hrac¢am u stolu vysi vyflekované hry. P¥i renoncu
u stovky je platba jako uhranych 130.

21. V pribehu hry Ize pozadat o nahlédnuti do posledniho Stychu, pokud nebylo jesté vyneseno.
Pii podezieni na renonc je po vyneseni, mozno "odlozit" Stych stranou.

22.V ptipad¢ Spatného rozdani, na které se pfijde az v pribéhu hry, se hra rusi od samého
zadatku, véetné viech flekil. Spatné rozdani neni povaZovano za renonc, pokud k nému
nedochazi opakované nebo imysin¢ a rozdavajici hra¢ rozdéa znovu.

23. V ptipadé, ze nektery hra¢ odhodi v prubéhu hry nespravny pocet karet (2 nebo zaddnou) a
piijde se na to az v dalSim prubéhu hry (karta mu chybi nebo piebyva a ostatni maji stejné),
zaplati renonc!

24. Hrac¢, ktery ma v ruce lozenou hru, mize po schvaleni hry a ukonceném flekovani karty



vylozit na stil. TotézZ mize ucinit v pribehu hry. Pokud ale nemé pravdu, jedna se o renonc.
Za renonc nelze povazovat variantu, ze hra¢ ucini teoreticky moznou herni chybu. Pokud
hra¢ dohrava hru bez sbirdni Stychii a pfitom néktery z nich mu nebude patfit, jedna se o
renonc, bez ohledu na to, zda doty¢ny Stych ma vliv na vysledek hry.

25. Za renonc se dale povazuje: nepfiznani barvy, nedodrZeni ptebijeni hodnot karet, pfedhozeni
karty.

26. Je zakéazano skladat hlasy pfi sehraném Stychu na sebe.

27. Je zakézano samostatné prohlizet vlastni odehrané Stychy. Zpét do Stychi se 1ze divat pouze
pti spolecné kontrole renoncu nebo do posledniho Stychu pfed vynesenim.

28. Po skonceni herniho kola mohou hra¢i opustit stil az po souctu, zapisu a odevzdani
stolového listku rozhod¢imu. Pozdé¢jsi reklamace proti zapisu se nepfipousti. Vyhrané
penize se prvni 3 kola vraci, po odehrani posledniho kola kazdému hradi zustavaji.

29. Pti jakémkoliv protestu se dava piednost dohodé hract u stolu. Kdyz se hraci nedohodnou,
rozhoduje s kone¢nou platnosti rozhod¢i !!!

30. Potadatel mé pravo po pfedchozim napomenuti vyloucit z turnaje hrace, ktery rusi ¢i zdrzuje
hru, neuznava pravidla zde uvedena, ptipadné Gstn¢ vyhlasena poradatelem.

Rozhod¢i: Zdenck Hrbek, Zden&k Pokorny



